SVERIGES SCHACKFORBUNDS TAVLINGSBESTAMMELSER

Antagna vid styrelsemoéte den 15 maj 2011.

Samtliga spelare som omfattas av dessa regler anses i och med tavlingsdeltagande eller registrering
av sin klubb ha godkant publicering av sddana uppgifter som skulle kunna omfattas av
Personuppgiftslagen (PUL) och som ligger inom ramen for normal resultatredovisning.

Nyheter:

e §5.6: Endast segraren i Kadett-SM kan vara kvalificerad fér nésta érs JSM-grupp (tidigare
reserver t.o.m. tredje plats).

e §5.6-7: Endast segraren i Juniorkvalet dr kvalificerad fér ndsta drs JSM-grupp (tidigare ettan
och tvaan).

e §5.10: Andring av dldern fér deltagande i veteranturneringar, numera géller att man fyller 60
(herrar) resp 50 (damer) dr under kalenderdret (tidigare féregdende kalenderdr).

e §5.11: Andring av betdnketiden i SM.

e §10.3: Andring av sdrskiljningsbestémmelserna.

§ 1 TILLAMPNING AV FIDE:S REGLER

Varldsschackférbundets schackregler galler i Sveriges Schackférbunds (SSF) tavlingar samt i
tillampliga delar i distriktsforbunds och foreningars ordinarie tavlingar. Om inte annat anges galler
SSF:s tavlingsregler. Nya regler borjar gélla fran det att de meddelats pa SSF:s hemsida.

§ 2 RATING

SSF:s ratingsystem skall tillampas i SSF:s, distriktsforbunds och féreningars tavlingar.
Ratingperioderna ar den 1 januari, 1 maj och 1 september. Samtliga klubbar &r skyldiga att forse SSF
med uppdaterade ratinglistor i borjan av varje ratingperiod.

§ 3 TVISTER

Tvister vid SSF:s tavlingar avgéres av tavlingsledningen. Overklagande sker till av Styrelsen utsedd
jury. For kongresstavlingarna finns en sarskild tavlingsjury som utses pa plats.

§ 4 FORENINGSTILLHORIGHET

SSF:s tavlingar ar 6ppna for samtliga till forbundet anslutna medlemmar. Om en spelare ar medlem i
flera foreningar far denne endast representera en forening i SSF:s tavlingar. Spelare som ar



huvudregistrerad i klubb som ej deltar i Allsvenskan far representera annan klubb dar. |
distriktsforbundens tavlingar bestammer respektive distrikt vad som skall gélla i detta avseende.

Spelarévergangar mellan klubbar far endast ske fran och med den 1 maj till och med 31 augusti samt
under pagaende spelsdsong om detta ar motiverat med hansyn till ny bostadsort. Den nya klubben
skall anméla 6vergang till den gamla klubben och berérda distriktsférbund genom att skicka in en
sarskild spelarévergangsblankett som kan hamtas pa SSF:s hemsida. Den gamla klubben har darefter
tva veckor pa sig att inlimna protest mot évergangen. Overgangen giller fr.o.m. 1 september eller,
om mindre an tva veckor har forflutit fran inkommen anmalan till 1 september, da protesttiden om
tva veckor ar gangen.

§ 5 KONGRESSTAVLINGARNA
1) SM-gruppen

SM-gruppen bestar av 10 spelare, ndmligen: de tre framst placerade spelarna fran foregdende ars
SM-grupp, de tva framst placerade spelarna i féregdende ars Mastarelit, vinnaren av féregaende ars
Junior-SM samt ytterligare fyra spelare tillsatta av Styrelsen.

Anm: Vakansplatser i SM-gruppen blir ytterligare styrelseplatser.

SM-gruppen spelar 9 ronder enligt Bergers system med en rond per dag. Segraren erhaller titeln
"Sverigemastare".

2) Mastarelit

Mastarelit bestar av 10 spelare, namligen: trean och fyran fran foregaende ars Mastarelit, de tva
framst placerade spelarna i féregaende ars mastarklassgrupp, tvaan fran féregaende ars JSM-grupp
samt fem mastarklasspelare enligt rating. | de fall en spelare har bade LASK- och Elo-tal, se
anmarkning 2.

Mastarelit spelar 9 ronder enligt Bergers system med en rond per dag. Ettan och tvaan ar
kvalificerade till nasta ars SM-grupp.

Anm 1: Vakansplatser i Mastarelitgrupperna blir ytterligare ratingplatser.

Anm 2: Inplacering i rangordning (rating) sker genom LASK-tal eller Elo-tal. Det hogsta av dessa
anvands.

3) Maéstarklassen

Mastarklassen spelas i form av en sjuronders schweizerturnering. Ettan och tvaan ar kvalificerade till
nasta ars Mastarelit.

4) Klass I, Il och I

Klasserna bestar av spelare tillhérande respektive klass. Spel sker i erforderligt antal
attamannagrupper enligt Bergers system, eventuellt med en kompletterande schweizerturnering.

5) Klass IV

Klass IV ar frivillig och endast 6ppen for spelare under 1400 i rating. Det ar ingen obligatorisk upp-
och nedflyttning mellan klass 11l och IV.

6) JSM-gruppen

JSM-gruppen bestar av 10 spelare (som fyller hogst 20 ar under kalenderaret), namligen: de fem
hogst rankade juniorerna per den 1 maj som anmaler sig, vinnaren av foregaende ars
kvalificeringsgrupp for juniorer, trean, fyran och femman fran féregadende ars JSM-grupp, samt
vinnaren av foregaende ars Kadett-SM.



JSM-gruppen spelar 9 ronder enligt Bergers system med en rond per dag. Segraren erhaller titeln
"Svensk juniormastare" och ar berattigad till spel i nasta ars SM-grupp. Tvaan ar berattigad till spel i
nasta ars Mastarelit.

Anm: Vakansplatser i JSM-gruppen blir ytterligare ratingplatser.
7) Juniorklassens kvalificeringsgrupp

Juniorklassens kvalificeringsgrupp bestar av anmalda juniorer (spelare som fyller hégst 20 ar under
kalenderaret).

Klassen spelas i form av en schweizerturnering med nio ronder. Segraren ar kvalificerad till nasta ars
JSM-grupp.

8) Kadett-SM

Kadett-SM bestar av anmalda kadetter (spelare som fyller hogst 16 ar under kalenderaret).
Klassen spelas i form av en schweizerturnering med nio ronder.

Segraren i Kadett-SM erhaller titeln "Svensk kadettmastare" och ar kvalificerad till nasta ars JSM-
grupp.

9) Minior-SM

Minior-SM bestar av anmalda miniorer (spelare som fyller hogst 13 ar under kalenderaret).
Klassen spelas i form av en schweizerturnering med nio ronder.

Segraren i Minior-SM erhaller titeln "Svensk miniormastare".

10) Veteranklassen

Veteranklassen bestar av spelare som fyller minst 60 ar under kalenderaret, vad géller damer minst
50 ar. Veteranklassen ar indelad i en masterskapsklass — Veteran-SM — och Veteran allmén klass.

Veteran-SM bestar av tjugo spelare, namligen de sex fraimst placerade spelarna i fjolarets
Veteran-SM, de fem framst placerade i fjolarets Veteran allman klass samt de nio hogst
rankade spelarna som anmalt sig. Vakansplatser i Veteran-SM blir ytterligare ratingplatser.
Veteran-SM spelas i form av en schweizerturnering med nio ronder. Segraren erhaller titeln "Svensk
veteranmastare".

Veteran allman klass bestar av 6vriga anmalda veteraner. Gruppen spelas i form av en
schweizerturnering med sju ronder. De fem framsta ar kvalificerade till nasta ars Veteran-SM.

11) Betadnketid

Samtliga klasser spelas med betdnketiden 90 minuter fér 40 drag och darefter 30 minuter for
aterstoden av partiet, dock med ett tillagg pa 30 sekunder per drag fr.o.m. drag 1.

§ 6 SANKTIONERADE TURNERINGAR

| syfte att bereda spelare mojlighet att dven i annan tavling an SSF:s ordinarie turneringar forvarva
titel kan distriktsférbund och férening anordna sanktionerad tavling i klass |, Il och Ill. Sanktionen
kan gélla ordinarie klubbmasterskap, distriktstavling eller annan turnering, anordnad av forening
eller distrikt.

Forening skall hos SSF ansdka om att fa arrangera sanktionerad turnering.

Efter turneringens slut insander arrangoren samtliga spelares resultat till SSF. Resultaten skall vara
SSF tillhanda senast tva veckor efter det turneringen slutforts.



Varje grupp i en sanktionerad turnering skall omfatta minst atta spelare. Gruppen kan besta enbart
av spelare fran en viss klass (varvid endast en deltagare fran lagre klass far inga i gruppen) eller av
spelare fran flera klasser (s.k. blandad grupp). Betdnketiden maste ge varje spelare minst tva timmar
for 60 drag.

§ 7 TITELBESTAMMELSER

Titlar forvarvas och forloras pa satt som stadgas i denna paragraf. Oberoende harav innehas titeln
mastare pa livstid av internationella stormastare, internationella mastare och férutvarande
sverigemastare. Andra mojligheter till upp- och nedflyttning an nedan angivna férekommer e;j.

1) Spelare som saknar klasstillhorighet
Spelare som forsta gangen deltar i en tavling dar SSF:s titlar kan forvarvas, skall spela i

e klass Ill vid en rating av hogst 1699,

o klass Il eller Ill, efter eget val, vid en rating av 1700-1799 (detta val ar enbart tillgangligt for spelare
som deltar for forsta gangen),

e klass Il vid en rating av 1800-1999,

e klass | vid en rating av 2000-2149,

e klass M vid en rating av 2150 eller mer

Aven spelare som inte &r kvalificerad for en specifik klass pga tidigare resultat far, om de uppfyller
ratingtalen ovan, spela i denna klass utan nagot dispensférfarande (se dock undantag for intervallet
1700-1799).

2) Uppflyttning i "rena" grupper
Med detta menas grupper bestaende enbart av spelare fran samma klass.

a) Titeln mastare, forstaklasspelare eller andraklasspelare forvarvas genom seger i férsta-, andra-
eller tredjeklassgrupp eller genom att spelaren uppnatt minst 80 vinstprocent i sadan grupp.

b) Titeln mastare forvarvas dessutom av de tre framst placerade i JSSM-gruppen, segraren i
juniorklassens kvalificeringsgrupp, segraren i Kadett-SM och av segraren i Veteran-SM.

c) Titeln forstaklasspelare forvarvas av nr 2-5 i juniorklassens kvalificeringsgrupp, av segraren i
Veteran allmén klass, av tvaan och trean i Kadett-SM samt av segraren i Minior-SM.

d) Titeln andraklasspelare férvarvas av tvaan och trean i Minior-SM samt av tvaan och trean i
Veteran allman klass.

3) Nedflyttning i "rena" grupper

a) Titeln mastare, forstaklasspelare eller andraklasspelare forloras vid samre resultat an 50
vinstprocent minus en halv poédng i Mastarklassen, forsta- eller andraklassgrupp.

b) Frivillig nedflyttning: spelare, som under de senaste sju aren ej har deltagit i turnering enligt §§ 5-
6, har ratt att pa egen begéran bli nedflyttad till narmast lagre klass.

4) Upp- och nedflyttning i grupper med blandad klasstillhorighet

a) | uppflyttningstabellen ar intervallen krav for att na uppflyttning.

b) | nedflyttningstabellen ar intervallen krav for att undga nedflyttning.
c) Walk over rdknas som spelat parti.

d) Frirond rdknas ej. Dock, aterstar mindre an sju ronder, raknas 6vriga spelares medelrating som
frirondens rating.



e) Granserna ar exakta och avrundade at det for spelaren gynnsammare hallet.
f) M-spelare som deltar i turneringar dar de inte kan ga upp i SM-gruppen, nedflyttas e;].
g) Spelare kan inte bli upp- respektive nedflyttade mer &n en klass per tavling/start.

h) Talet som skall jamforas i tabellerna berdknas genom R, - R,,,, dar R = klassens genomsnittsrating
och R, = motstandarens medelrating.

Anm: Genomsnittsrating for klass M = 2150, | = 2000, Il = 1800 och IIl = 1600.
TILLAMPNINGSEXEMPEL

Exempel 1

Klass I-spelaren Leif har genomfért en nioronders monradturnering.

Rond Motstandarens rating Resultat

1 2100 0
2 1810 1
3 2000 0
4 2050 1
5 2025 V2
6 1950 1
7 2050 V2
8 2025 0
9 1810 Y
17 820 4%

Motstandarnas medelrating, R,,, blev alltsa 1980. Leifs egen rating bryr vi oss inte om héar utan ser pa
vilken klasstillhorighet han har. | detta fall ar det klass | med genomsnittsrating 2000, vilket enligt
formeln under punkt h ger:

Rk - Rm = 2000 - 1980 = 20.

Nu slar vi upp bade upp- och nedflyttningstabellerna for nio ronder och ser att Leif far spela kvar i
klassen. For att ga upp hade det behovts 7 poang (intervallet 2 - 59) och for att undga nedflyttning
kravdes det 4 poang (intervallet O - 40).

Exempel 2

Klass lll-spelaren Freja spelade en sjuronders Berger-turnering och tog 3 poang. Siktet var installt pa
50 %, men lottningen blev for tuff och motstandarnas genomsnittsrating blev hela 1880.

Behover Freja deppa?
Svar: Nej, ty enligt formeln far vi:
Rk - R = 1600 - 1880 = -280.

Vi slar i uppflyttningstabellerna for sju ronder och ser att Freja gar upp i klass Il med bred marginal!
Det behdvdes bara 2% poang for att ga upp (intervallet (-318) - (-265)). Om hon bara orkat med en
remi pa sju ronder hade det blivit klass IV om det hade funnits nedflyttning ur klass Il (intervallet - (-
335)).

UPPFLYTTNINGSTABELLER

7 ronder

0 nedflyttning
0,5 (-629)-(-516)
1 (-516)-(-438)

1,5 (-438)-(-374)



8 ronder

0,5

1,5

2,5

3,5

4,5

5,5

6,5

7,5

9 ronder

0,5

1,5

2,5

3,5

4,5

5,5

6,5

7,5

8,5

(-374)-(-318)
(-318)-(-265)
(-265)-(-214)
(-214)-(-163)
(-163)-(-111)
(-111)-(- 54)
(- 54)- 10
10-388
88 -200
200 -
uppflyttning

nedflyttning
(-648)-(-540)
(-540)-(-465)
(-465)-(-405)
(-405)-(-353)
(-353)-(-305)
(-305)-(-259)
(-259)-(-214)
(-214)-(-170)
(-170)-(-124)
(-124)-(- 76)
(- 76)-(- 34)
(- 34)-37
37-111
111-220
220 -
uppflyttning

nedflyttning
(-665)-(-559)
(-559)-(-488)
(-488)-(-431)
(-431)-(-381)
(-381)-(-336)
(-336)-(-294)
(-294)-(-254)
(-254)-(-214)
(-214)-(-175)
(-175)-(-135)
(-135)-(- 92)
(- 92)-(- 48)
(-48)-2
2-59
59-131
131-236
236 -
uppflyttning



10 ronder

0 nedflyttning
0,5 (-680)-(-577)
1 (-577)-(-507)
1,5 (-507)-(-452)
2 (-452)-(-405)
2,5 (-405)-(-363)
3 (-363)-(-323)
3,5 (-323)-(-286)
4 (-286)-(-250)
4,5 (-250)-(-214)
5 (-214)-(-179)
5,5 (-179)-(-142)
6 (-142)-(-105)
6,5 (-105)-(- 66)
7 (- 66)-(- 34)
7,5 (-34)-24
8 24-79
8,5 79 —148

9 148 - 251
9,5 251 -

10 uppflyttning
11 ronder

0 nedflyttning
0,5 (-693)-(-592)
1 (-592)-(-525)
1,5 (-525)-(-471)
2 (-471)-(-426)
2,5 (-426)-(-385)
3 (-385)-(-348)
3,5 (-348)-(-313)
4 (-313)-(-279)
4,5 (-279)-(-247)
5 (-247)-(-214)
5,5 (-214)-(-182)
6 (-182)-(-149)
6,5 (-149)-(-116)
7 (-116)-(- 81)
7,5 (- 81)-(-43)
8 (-43)-(- 3)
8,5 (-3)-42

9 42 -96
9,5 96 —-163
10 163 -264
10,5 264 -

11 uppflyttning
12 ronder

0 nedflyttning
0,5 (-704)-(-606)
1 (-606)-(-540)

1,5 (-540)-(-488)



2 (-488)-(-444)

2,5 (-444)-(-405)
3 (-405)-(-370)
3,5 (-370)-(-336)
4 (-336)-(-305)
4,5 (-305)-(-274)
5 (-274)-(-244)
5,5 (-244)-(-214)
6 (-214)-(-185)
6,5 (-185)-(-155)
7 (-155)-(-124)
7,5 (-124)-(-92)
8 (-92)-(-59)
8,5 (- 59)-(- 34)
9 (- 34)- 15
9,5 15-59
10 59-111
10,5 111-177
11 177 -276
11,5 276 -

12 uppflyttning
13 ronder

0 nedflyttning
0,5 (-715)-(-618)
1 (-618)-(-553)
1,5 (-553)-(-503)
2 (-503)-(-460)
2,5 (-460)-(-423)
3 (-423)-(-388)
3,5 (-388)-(-356)
4 (-356)-(-326)
4,5 (-326)-(-297)
5 (-297)-(-269)
5,5 (-269)-(-242)
6 (-242)-(-214)
6,5 (-214)-(-187)
7 (-187)-(-159)
7,5 (-159)-(-131)
8 (-131)-(-102)
8,5 (-102)-(- 72)
9 (- 72)-(- 40)
9,5 (- 40)-(- 6)
10 (-6)-31
10,5 31-74
11 74 -125
11,5 125-189
12 189 — 286
12,5 286 -

13 uppflyttning

NEDFLYTTNINGSTABELLER



7 ronder

0 nedflyttning
0,5 -(-335)

1 (-335)-(-222)
1,5 (-222)-(-144)
2 (-144)-(- 80)
2,5 (- 80)-(- 34)
3 (- 34)- 29
3,5 29-80

4 80-131
4,5 131-183
5 183 -240
5,5 240 -304
6 304 - 382
6,5 382 -504
7 uppflyttning
8 ronder

0 nedflyttning
0,5 -(-354)

1 (-354)-(-246)
1,5 (-246)-(-171)
2 (-171)-(-111)
2,5 (-111)-(- 59)
3 (-59)-(-11)
3,5 (-11)- 35
4 35-80
4,5 80-124

5 124 -170
5,5 170-218
6 218 -270
6,5 270-330
7 330-405
7,5 405-513
8 uppflyttning
9 ronder

0 nedflyttning
0,5 -(-371)

1 (-371)-(-265)
1,5 (-265)-(-194)
2 (-194)-(-137)
2,5 (-137)-(- 87)
3 (- 87)-(-42)
3,5 (-42)-0

4 0-40
4,5 40-80

5 80-119
5,5 119-159
6 159 — 202
6,5 202 - 246
7 246 - 296

7,5 296 - 353



8 353 -425

8,5 425-530
9 uppflyttning
10 ronder

0 nedflyttning
0,5 -(-386)

1 (-386)-(-283)
1,5 (-283)-(-213)
2 (-213)-(-159)
2,5 (-159)-(-111)
3 (-111)-(- 69)
3,5 (- 69)-(- 29)
4 (-29)-8
4,5 8-44

5 44 -80
5,5 80-385

6 85-151
6,5 151 -189
7 189 — 228
7,5 228 - 270
8 270-318
8,5 318-373
9 373 -442
9,5 442 — 545
10 uppflyttning
11 ronder

0 nedflyttning
0,5 -(-399)

1 (-399)-(-298)
1,5 (-298)-(-231)
2 (-231)-(-177)
2,5 (-177)-(-132)
3 (-132)-(-92)
3,5 (- 92)-(- 54)
4 (- 54)-(- 19)
4,5 (-19)- 15
5 15-47
5,5 47 -80

6 80-112
6,5 112 - 145
7 145-178
7,5 178 - 213
8 213 -251
8,5 251-291
9 291 -336
9,5 336 -390
10 390 - 457
10,5 457 — 558

11 uppflyttning



12 ronder

0 nedflyttning
0,5 -(-410)

1 (-410)-(-312)
1,5 (-312)-(-246)
2 (-246)-(-194)
2,5 (-194)-(-150)
3 (-150)-(-111)
3,5 (-111)-(- 76)
4 (- 76)-(-42)
4,5 (-42)-(-11)
5 (-11)- 20
5,5 20-50

6 50-80
6,5 80-289

7 89-139
7,5 139-170
8 150 — 202
8,5 202 -235
9 235-270
9,5 270-309
10 309 -353
10,5 353 -405
11 405-471
11,5 471-570
12 uppflyttning
13 ronder

0 nedflyttning
0,5 -(-421)

1 (-421)-(-324)
1,5 (-324)-(-259)
2 (-259)-(-209)
2,5 (-209)-(-166)
3 (-166)-(-129)
3,5 (-129)-(- 94)
4 (-94)-(- 62)
4,5 (- 62)-(-32)
5 (-32)-(-3)
5,5 (-3)-25

6 25-52
6,5 52-80

7 80-107
7,5 107 -134
8 134 -162
8,5 162-192
9 192 - 222
9,5 222 - 254
10 254 —288
10,5 288 — 325
11 325-368
11,5 368 — 418



12 418 — 483
12,5 483 - 580
13 uppflyttning

5) Uppflyttning vid vakanser

Vid inlottning av spelare i sanktionerad turnering far arrangdren — for att fylla ut eventuella vakanser
—inplacera en spelare som har en mot klassen svarande rating, i en grupp av klassen narmast 6ver
den som spelaren tillhor. Spelaren deltar i den hogre klassen pa samma villkor som 6vriga spelare.
Arrangoren skall i sadant fall skriftligen underratta Sveriges Schackférbund om detta.

6) Spelare som utgar

En spelare som inte skulle ha tagit tillrackligt med poang for att halla sig kvar, om resterande partier
hade raknats som forluster, skall alltid vara nedflyttad.

§ 8 SM-TAVLINGAR | SNABBSCHACK OCH BLIXT

Styrelsen bestammer tid, plats och tavlingsform for tavlingarna. Styrelsen kan efter ansdkan bevilja
annan tavling SM-status.

§ 9 ALLSVENSKA SERIEN

Inom SSF anordnas arligen en allsvensk lagserie i en elitserie och ett antal underdivisioner.

Styrelsen utser en kommitté med ansvar for allsvenska serien. Kommittén faststéller detaljerade
bestammelser for denna inom ramen for SSF:s tavlingsbestammelser.

§ 10 FORFARANDE VID DELAD PLACERING

1) Om flera spelare i samma grupp har uppnatt samma podngsumma avgor arrangéren om
prispengar delas eller ej. Bestammelser om detta bor finnas i inbjudan och skall kungoras fore
tavlingsstart.

2) Vid SM-tavlingar sker sarskiljning enligt bestdmmelserna nedan, ej genom sarspel.
3) For sarskiljning géller:
a) Om Bergers system tillampas sarskiljs enligt foljande:

1. Inbordes resultat
2. Sonneborn-Berger
3. Lottning

b) Om schweizersystem tillampas sarskiljs enligt féljande:

1. Bast kvalitetspoang (Berdknas genom addering av alla motstandares slutpoang, undantaget den
med lagst poang. Frirond rdknas som en motstandare med noll poédng.)

2. Inbodrdes resultat

3. Flest vinstpartier

4. Flest svartpartier

5. Lottning

§ 11 SPELTEKNISKA ANVISNINGAR



Om en spelare uteblir fran ett parti, anses han ha utgatt ur turneringen, savida turneringskommittén
inte finner skal att bestimma annorlunda. | vrigt forfares pa féljande satt:

a) Om Bergers system tillampas: Har spelare fardigspelat mindre dn hélften av sina partier, raknas ej
mot honom uppnadda resultat; i annat fall anses hans aterstaende partier som vunna av respektive
motstandare.

b) Om schweizersystem tillimpas: Redan uppnadda resultat raknas. Spelaren medtas ej i den
fortsatta lottningen.

§ 12 ORGANISATORISKA ANVISNINGAR

1) Ansokningstid for arrangemang av SSF:s tavlingar
Sista ansokningsdag for kongresstavlingarna ar 31 december tva ar fore tavlingen.

For SSF:s alla andra tavlingar faststaller styrelsen eller ansvarig kommitté sista ansékningsdag for
aktuell tavling.

2) Arrangor, tavlingsledning
Styrelsen eller ansvarig kommitté utser arrangor bland sokande till aktuell SSF-tavling.

For varje SSF-tavling skall finnas en lokal kommitté som utgor tavlingsledning med ratt att avgora
eventuellt uppkommande tvister. Ansvarig domare skall vara godkand av respektive kommitté.

3) Anmadlan till turnering

Styrelsen eller ansvarig kommitté faststéaller efter 6verenskommelse med arrangoér hur man skall
forfara da spelare anmaler sig till SSF:s tavlingar.

Spelarens klasstillhdrighet kontrolleras med hjalp av klassregister av arrangéren i samarbete med
Regelkommittén.

4) Avgifter och priser
Styrelsen eller ansvarig kommitté bestammer turneringsavgifter och kontantpriser i SSF:s tavlingar.
5) Disciplindra atgarder

Spelare, som ej fullfoljer en tavling, kan varnas eller avstangas i forbundets tavlingar under hogst ett
ar. Tavlingsarrangor skall rapportera w.o.-forseelse till Styrelsen.

§ 13 UTLANDSK MEDBORGARE

Utlandsk medborgare, som ar folkbokford i Sverige fére respektive tavling och som ar medlem av till
SSF ansluten férening, har ratt att delta i SSF:s tavlingar, eller representera Sverige, pa samma villkor
som 6vriga medlemmar. | Allsvenskan far dock i varje lag inga hogst tva spelare som inte uppfyller
detta krav.

For deltagande i kongresstavlingarna, bortsett fran klasser dar officiella SM-tecken utdelas eller med
begransat deltagarantal, kravs enbart att utlandsk medborgare dar medlem i ett nationsférbund
anslutet till FIDE.

§ 14 SCHWEIZERSYSTEM
A. MONRADS SYSTEM



1) Lottning och inplacering
Tavlingen omfattar ett valfritt, i forvag tillkannagivet antal ronder.

Deltagarna far genom lottning placering i nummerordning pa startlistan. Den som har fatt det lagsta
numret placeras fore forsta ronden framst i startlistan.

Efter varje rond gors ny inplacering, dar alla spelare placeras fore de spelare som har farre poang.
Darigenom blir alla spelare ordnade efter podngsumma. Vid omplacering raknas avbrutna partier
som vunna for bada parter. Uppskjutna partier raknas som remi vid omplacering.

2) Rondordning, fargférdelning, frirond m.m.

| forsta ronden spelar den som har jamnt inlottningsnummer vit mot den som har narmast lagre
udda inlottningsnummer.

| foljande ronder skall den som efter omplacering star fraimst spela mot narmast foljande spelare
som han inte mott forut. Nasta spelare placeras mot narmast foljande spelare som han inte har mott
forut o.s.v. Skulle det sist utlottade paret ha motts, atergar indelningen ett par i sander tills dess
sadan spelordning uppnatts att ronden kan genomféras.

Lagst placerad spelare har vit, om motstandaren inte har haft vit i farre partier. Spelare, som fatt
podng genom frirond, anses ha haft vit i sadant parti.

Ar antalet spelare udda, far den lagst inplacerade frirond och tilldelas en poang. Spelare far dock inte
frirond mer &n en gang under turneringen. Betrdffande forfarande da spelare utgar ur turnering, se
§11.

B. DET NORDISKA TURNERINGSSYSTEMET

Detta system ar avsett for turneringar med dels manga deltagare av réatt olika spelstyrka och dels fa
ronder. Placering av spelare sker efter nedanstaende principer.

1) De anmalda spelarna sorteras efter formodad spelstyrka och man ger dem var och en ett nummer
i fortlopande foljd, sa att den starkaste far nummer ett. Ordningsféljden faststalls pa grundval av
ratingtal eller andra upplysningar om spelstyrkan.

2) Placering av spelare i forsta ronden tillgar pa féljande satt:

a) Spelarna delas i tva lika stora grupper, de starkaste i den ena gruppen och de svagaste i den
andra.

b) Bada grupperna sorteras i nummerordning, d.v.s. efter spelstyrka.

c) Den 6versta i den starka gruppen spelar mot den Oversta i den svaga gruppen, den nast Oversta i
den starka gruppen mot den nast 6versta i den svaga gruppen, 0.s.v.

d) Spelarna i den svagare gruppen har vit.

3) Placering av spelare i foljande ronder sker pa foljande satt:

a) Spelarna indelas i grupper, pa sa satt att alla spelare med lika poédngtal placeras i samma grupp.
b) Inom varje grupp sorteras spelarna efter nummerordning.

c) Ingen spelare far mota samma spelare tva ganger.

d) Om den Oversta gruppen bestar av endast en spelare, placeras denne mot den starkaste spelaren i
narmast lagre grupp, som han inte mott forut.

e) Om en grupp bestar av ett ojamnt antal spelare, for man upp den starkaste spelaren i narmast
lagre grupp och placerar honom sist i den hogre gruppen.

f) Inom varje grupp placeras nu spelarna pa satt som angivits ovan under 2a, 2b och 2c.



g) Den spelare, som har haft vit minst antal ganger, skall ha vit. Om spelarna haft vit lika manga
ganger, skall den starkaste ha vit i ronder med jamnt nummer och den svagaste i ronder med ojamnt
nummer.

h) Om inplacering i nagon grupp inte kan foretas efter 2c, darfér att nagra av de pa sa satt placerade
spelarna redan har motts, foretas sa sma andringar i grupperna som mojligt genom att man forst
uppger regeln i 2b och darefter uppger regeln i 2a.

i) Om inplacering i ndgon grupp inte kan genomfoéras efter 3h, darfor att alltfor manga av spelarna
har mott varandra i de tidigare ronderna for man upp de tva starkaste spelarna fran den ndrmast
lagre gruppen och placerar dem sist i den hogre gruppen. Om spelarna i lagsta gruppen inte kan
placeras slas den samman med den nést lagsta gruppen.

4) Ar antalet spelare udda, far den lagst inplacerade frirond och tilldelas en poédng. Spelare far dock
inte frirond mer dn en gang under turneringen. Betraffande forfarande da spelare utgar ur turnering,
se §11.

SSF:s RATINGSYSTEM
MAL
Malet med dessa ratingbestammelser &r att skapa ett enhetligt ratingsystem gallande for alla

klubbar inom Sveriges Schackférbund. Ratingtalen ligger till grund for uttagningar till lagmatcher och
olika méasterskap och bor darfér vara jamforbara dven for yngre spelare.

SYSTEM

Det av LASK utarbetade systemet skall ligga till grund for ratingberdkningen. Ratingtal 6ver 1300 skall
vara jamforbara spelare och klubbar emellan. Darfor skall ett enhetligt system galla for spelare 6ver
1200.

Ratingbokforing sker enligt faststallda regler av en i klubben utsedd person.
Walk over-partier skall ej ratingbokforas.
Som datum for avbrutna partier raknas den dag partiet fardigspelas.

For spelare med rating under 2200 géller vid likvardig rating (differens 0 - 10 poang) att vinst ger +16
podng, forlust -16 podang och remi 0 poang.

Beroende pa ratingdifferensen mellan spelarna okar eller minskar ratingférandringen per parti.
Forandringen ar olika beroende pa om den spelare med hogre eller lagre ratingtal vinner eller
forlorar partiet. Summan av forandringen blir dock alltid 32 poang, se tabell A kolumn 1 och 3. Vid
remi varierar spelarnas sammanlagda ratingférandring fran 0 till 30 poang, se tabell A kolumn 2.

Spelare med rating fr o m 2200 far endast hilften av beridknad ratingférindring. Aven halva poang
raknas. Vid ny ratingperiod avrundas halvpoang uppat.

Exempel

Adam med ratingtalet 1950 moter Bertil med ratingtalet 2220. Ratingdifferensen dr 2220 - 1950 =
270, sla i tabellen!

Om Adam vinner far Adam +26 och Bertil - 13.
Vid rem far Adam +10 och Bertil -5.
Om Bertil vinner far Adam -6 och Bertil +3.

STARTRATING



En spelare skall starta pa det ratingtal, som kan antas motsvara spelstyrkan. Generellt galler dock att
nybdrjare fran ca 15 ar och uppat ges 1300 och yngre spelare ges under 1200.

RATINGGRUNDANDE PARTIER

Endast partier ingdende i tavlingar ar ratinggrundande. Inga "vanskapspartier" far saledes rankas.
Alla spelade partier i en ratinggrundande turnering skall rankas, forutsatt att betdanketiden ar den
korrekta, se nedan.

For att ett parti ska vara ratinggrundande maste minsta betanketid raknat pa 60 drag vara:
- minst 120 minuter per spelare om nagon spelare har minst 2200 i rating.

- minst 90 minuter per spelare om nagon spelare har minst 1600 i rating.

- om alla spelare har under 1600 i rating maste varje spelare ha minst 60 minuter.

SSF:s tavlingsbestammelser foreskriver tre ratingperioder: 1 jan, 1 maj och 1 sep. Inget hinder finns
for fler perioder. Om en tavling stracker sig 6ver gransen for en ratingperiod och det ar orimligt att
begdra uppgift om nytt ratingtal, skall berakningen ske med de "gamla" ratingtalen.

Exempel

Rilton Cup, som stracker sig 6ver 1 jan, och dar en rond spelas varje dag, skall ratingtalet for 1 jan
vara det som spelaren ligger pa efter det att alla partierna i tavlingen har medréknats.

Exempel

Om klubbturneringar, som spelas en gang i veckan, stracker sig 6ver en periodgrans skall nytt
ratingtal berdknas vid ratt tillfalle, eftersom det ar rimligt att begara att man under en veckas tid kan
fa fram ett aktuellt ratingtal.

Aven Elo-grundande partier skall rankas inom SSF:s ratingsystem. Om motstdndaren saknas svenskt
ratingtal skall Elo-talet anvandas. Saknar motstandaren dven Elo-tal, skall en uppskattning av
ratingtal géras (med ledning av spelarens resultat) och anvandas vid berdkningen.

PASSIVITETSAVDRAG

Om en spelare ar totalt inaktiv skall ratingtalet sdnkas med 50 podng per ar i tre ar. Maximal
sinkning 150 poang. Ar en spelare inaktiv lingre &n tre ar skall férst sankning ske med 150 poing
och darefter en bedémning goras av aktuell spelstyrka. Endast undantagsvis satts ett hogre ratingtal
an gammal rating minus 150. Hojningar kan forekomma istéllet for passivitetsavdrag och ar
tillampligt pa unga spelare som gor ett eller nagra ars uppehall.

Total inaktivitet innebér att spelaren varken har spelat langpartier eller snabbschack under aktuell
tidsperiod. Om inget langparti har spelats utan endast snabbschack, kan passivitetsavdrag géras om
det battre motsvarar spelstyrkan.

REKOMMENDATIONER FOR
RATINGTAL UNDER 1200

Under 1200 i rating, ar det fritt for distrikten att utforma sina egna regler. Har finns
rekommendationer om hur dessa regler kan se ut. De kan antas helt eller delvis, alternativt utfardar
distriktet helt egna regler.

RATINGTAL FOR NYBORJARE

Det ar klubben sak att se till att spelare med rating under 1200 rankas in pa ratt plats i klubben.
Spelare med ratingtal 6ver 1200 far klara sig sjalv inom det gemensamma ratingsystemet. Lagsta
ratingtal ar 800.

BONUSSYSTEM



Grundrating ar det ratingtal man har vid respektive ratingperiods boérjan. Aktuell rating ar det
ratingtal man har efter varje parti. For spelare med aktuell rating inom intervallen nedan utdelas
bonuspodng for varje spelat parti:

800—-999 20 poang for varje parti
1000-1199 10 podng for varje parti

En viss forsiktighet maste iakttagas vid utdelande av bonuspoang for att forhindra en inflation i
systemet. Det aligger varje ratingférare att ta stallning till om bonuspoéangen alltid kan delas ut.

RATINGGRUNDANDE PERIODER

Om man anvander systemet med bonuspoang rekommenderas att fem ratingperioder anvands: 1
jan, 1 mar, 1 maj, 1 sep och 1 nov. Fem perioder kan da lampligen galla alla inom klubben (dven 6ver
1200). Det &r inte ovanligt att nyboérjare gar upp 200 poang pa tva manader, darfor ar
fyramanadersintervall alltfor |langt. Fyra manader ger en storre "jojo"-effekt.

BETANKETID

Minsta betdnketid for ratingberdkning ar en timme. Visserligen anvands endast en brakdel av tiden,
men antalet partier skulle bli alltfér stort om aven kortare betanketider tillats vid ratingberakning.

RATINGTABELL (for spelare over 2200 halveras forandringen)

d?f?‘ii:egr;s Vinst for den Remi for den Forlust for den

battre sdamre | bdttre sdmre | battre samre

0-10 +16 +16 0 0 -16 -16
11-33 +15 +17 -1 +1 =17 -15
34 -56 +14 +18 -2 +2 -18 -14
57-79 +13 +19 -3 +3 -19 -13
80-102 +12 +20 —4 +4 -20 -12
103 -126 +11 +21 -5 +5 -21 -11
127 -151 +10 +22 -6 +6 =22 -10
152 -178 +9 +23 -7 +7 =23 -9
179 -207 +8 +24 -8 +8 -24 -8
208 — 236 +7 +25 -9 +9 -25 -7
237-270 +6 +26 -10 +10 -26 -6
271 -308 +5 +27 -11 +11 =27 -5
309 —352 +4 +28 -12 +12 -28 —4
353-409 +3 +29 -13 +13 -29 -3
410 -499 +2 +30 -14 +14 -30 -2
500 - +1 +31 -15 +15 =31 -1




