Skollags-SM

Allmant

Tavlingen ar 6ppen for samtliga grund- och gymnasieskolor i Sverige. Den spelas
med fyramanna skollag. Eleverna representerar den skola de studerar vid. Om elev
byter skola mellan distriktstavling, semifinal eller final representerar han/hon den
skola han/hon gick i vid tavlingens start.

Regler

Klassindelning:

Eleverna spelar i den stadieklass dar de studerar. Dock far elev spela i hogre
stadieklass om skolan ar densamma. Forskola raknas som skola.

Klass A Gymnasiet tom det ar eleven fyller 20 ar
Klass B Hogstadiet tom det ar eleven fyller 17 ar
Klass C Mellanstadiet tom det ar eleven fyller 13 ar
Klass D Lagstadiet tom det ar eleven fyller 10 ar

Kvalificering till riksfinalen:

e Varje distrikt, anslutet till Sveriges Schackférbund, har ratt att sanda ett lag till
riksfinalen i varje stadium.

e VYtterligare platser baseras pa deltagandet i distriktsméasterskapen. Om antalet
lag i distriktsméasterskapet ar minst sex i ett stadium, fas en extraplats i detta
stadium. Ytterligare extraplatser fas vid 12, 18, 24 & 36 lag. Darefter fas en
extraplats for var 12:e deltagande lag. Fjolarssegrarna har en extraplats. Detta
dock om minst 3 spelare finns kvar fran det vinnande laget och dessa inte har
bytt stadium.

e Arrangdrsklubben har en extraplats i de stadier man arrangerar.

Anmalan

Inbjudan utsénds senast 3 manader innan tavlingen. Anmalan till skollag-SM skall
goras senast 4 veckor innan tavlingsdag.

Spelform i finalen:

Lag och mellanstadiet: 8 ronder monrad. Betanketid 30 minuter/spelare och parti .
Hogstadiet och gymnasiet: 6 ronder monrad. Beténketid 60 minuter/spelare och parti.
Lag som lottas som vit &r hemmalag. Hemmalag har vit vid udda bord.

FIDE:s spelregler for tavlingar med aktuell betanketid tillampas.

Frirond rdknas som 3-0.

Laguppstéallning:
Lag ska besta av fyra spelare samt valfritt antal reserver. Fore tavlingarnas start ska

laguppstallning redovisas. Spelarnas inbdrdes ordning ska félja eventuell rating.
Dock tillates en avvikelse fran ratinglistan pa maximalt 100 poang. Spelare som



saknar rating inplaceras i laget efter formodad spelstyrka. Vid felplacering(ar) forlorar
den (de) for lagt placerade eventuellt uppnadd(a) poéang. Spelarnas inbordes ordning
far inte andras mellan matcherna.

Sarskiljning:

Det lag med hogst antal partipoang vinner. Om tva eller flera lag slutar pa samma
partipoang tillampas i tur och ordning féljande sarskiljningsregler:

Lagets sammanlagda matchpoang.

Inbérdes resultat mellan de lag som kommit lika.

Basta resultat vid bord 1.

Basta resultat vid bord 2.

Basta resultat vid bord 3.

Lottning.
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Priser:

Lagpris och fem individuella priser till de 3 framsta lagen i varje stadium.
Diplom till alla i Iagstadieklassen.



Arrangdrsanvisningar

Arrangemanget soks hos Skolschackkommittén senast 12 manader innan tavling.
Arrangemanget kan delas i tva tavlingar med tva olika arrangorer: 1ag- och
mellanstadiet respektive hdgstadiet och gymnasiet.

Boka lokal efter kontakt med SKOL-ansvarig.

Arrangoren skall erbjuda enklare logi, sdsom hart underlag eller/och
vandrarhem.

Utse kontaktman som kan informera om lokala uppgifter.

Faststélla program och skicka ut inbjudan.

Ordna mat for spelare och ledare.

Utse Overledare och erforderligt antal tavlingsledare.

Omgaende efter tavlingens slut framstalla fullstandiga resultatlistor och sanda
dessa till SSF:s kansli och SKOL-ansvarig. SKOL-ansvarig ska samtidigt
erhalla komplett turneringstabell samt laguppstéallningar — de spelare som
verkligen spelat — med rating angiven pa samtliga deltagande lag.
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Erséttningar:

Lokal:
SKOL betalar lokalkostnader. Lokaler bokas efter samrdd med SKOL

Priser:

SKOL betalar lagpris och fem individuella priser till de tre forsta lagen i varje kategori.
Priserna bestélls av och skickas till lokal arrangor i god tid fore tavlingen.

Funktionérer:
SKOL betalar omkostnader for en 6éverdomare i finalen.

Logi:
SKOL betalar ingen erséattning for logikostnader.

Mat:
SKOL ersatter inte nagra kostnader.

Resa:
SKOL ersatter inte nagra kostnader.



