Denna handledning ar skriven for soss-7.0.3

Programmet kan laddas ned via
http://www.idt.mdh.se/~csg/soss/s4/
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Att satta upp en tavling med SOSS

SOSS ar forberett for en Schack4an tavling med:

5 spelgrupper (En spelgrupp ar en lottningsgrupp, t ex alla spelare i ett rum)
5 ronder och att

5 lag gar vidare i tavlingen

Installera SOSS

"Packa upp” den Zippade filen soss-7.0.3 i en katalog direkt pa roten av din dator.
Nar du vill kéra en ny tavling ar det enklast att installera SOSS pa nytt i en ny katalog, med
nytt namn pa katalogen t ex C:\\SOSS2. Nasta gang kan den heta C:\\SOSS3 osv.

Nar du installerat SOSS 6ppnar du programmet genom att klicka pa soss programikon.

Andra tavlingens namn, datum och brytpunkt!

1. Klicka pa "Arkiv”

n”

Al
Hp tavling B
uppuppgelmngl Resultatinmatning| Lagstallning
Egenskaper Schack-4an Inskrivha spelare:
Kopiera Schack-4an &) ~ HAanking| My spelare
Byt tavling D Mamn | Ranking | _
Tillharighetstyper
Avsluta




1. Skrivifaltet “Tavling” namnet pa tavlingen
2. Skriv i faltet "Datum for/Apelstart” tavlingsdagen

BT 5055 - Schack-4an

Ingkriv

rKlazs inersel Klassgrl Boknt
& Taving[schadetan
| Testtdwling

Datum far spelkstart:| AD217

Fadng far [ rlustl‘l

Foang for yemil 2

Itg

Fodng for wnst|3

gelarel
FRanking |

Ankal zpalgrppaf

Filkatalog Schack}4

Anzluten gemensaln databas |[default.pdb Walj gemenzam databas
kb

ﬁvbr_l,ltl ok

Ta bart SEhack-4an|

3. Klicka sedan pa "Klasser”

4. Andra ”brytpunkt” till 10 (férinstéllt 15)
(brytpunkt ar den undre klasstorleken)

oo T ——

Arkiv Merktpg Skriv ut Anpassa Hjalp
Inskris

rKlass inersel Klassgrl Eokningarl Sékerbetskopieringl

~Lagtavlingar ' Egenskaper for lagtavling

Ins || M NamnlSchack 4an Ta bo[tl

Schack 4an

Berékningarl grupperl

Huwudtyp: Placering_svérdel Paangsummering
[ AnvEnd bonus

gelarel

Ranking |

Summeara da Basiz

:ID [+ Summepa~aTla |

4. Brytpunkt = 10

>/ |v Schack-4 SSF [Faktor[40  Gifipurii10 |
\

Ta bort Sghack-4an|




Valj "OK” for att spara

Importera spelare

1. Skrivin Fornamn, Efternamn, Klass kolumnvis i ett excelldokument

| Urklipp M= Tecken

E} Justering {F] Tal (F]
| E28 (> £ |
A B c D E F G H | J

10 |Nina Norén Alfaskolan

11 Moa Jonsson Alfaskolan

12 Marta Mansson Alfaskolan

13 Niklas Sader Alfaskolan

14 Eke Jansson Betaskolan

15 Bengt Edh Betaskolan

16 Per Persson Betaskolan

17 |Olof Jons Betaskolan

18 lonas Holmgvist  Betaskolan

19 Martin Malm Betaskolan

20 |My Nilsson Betaskolan

21 |Nicole Jarle Betaskolan

22 |Arvid MNoaksson Gammaskolan

23 Bo Olsson Gammaskolan

24 |Cecilia Persbrand  Gammaskolan

2. Spara exceldokumentet som Text (tabavrgransad) i Schack4ans programkatalog

U x| Spara sop £
n o S s
urklll &
‘ Ordna™~
Favoritlankar Senast dnd... Typ » ] K
10 N EI Dokument Inga objekt matchade sdkningen.
11 M Mer »
12 M
13 h_ll Mappar v
14 ﬁ_l . PerfLogs -
15 B-- . Program
] . Sossdan
16 Ff. | soss-schackd-wi0l
17 | Schack-4
18 J! . sosswi00 ’:I
13 '!. L Windows -
20 M
21 M Filnamn:  Eksjé kommunkval \ -
22 Al Filformat: | Text (tabbavgrinsad) ) -
23 B Taggar: Lagg till en tagg
24 |Cy




Importera nu spelarlistan (textfilen) i SOSS

1. Vailjfliken "Verktyg”, valj dar “Importera spelare”.

Arkiv | Werkipg Skriv ut Anpassa

|Impoltelg zpelare

utskriftst

jalp

" & Fran textfil . ingl Lagstallning

Inzkr

rKlaz Fran urklion...

= Skriv ut alla *

E Yiza alla zpelare i en lista.. |Fodng |
Spelarbank ’
GP-turnering r
Diztrikt *

Lotta alla grupper

1. Markera den aktuella txt-filen med spelarnamnen
2. Klicka pa "6ppna”

B | 5055 - Schack-dan

Arkiv Yerktyg Shoriw

Inshrivningl &vprick Settings
rKlasser ————— Lc--:gtinn:lC\SnS$4an\soss-schack4\<?|]1\5chack-4 :
& -~ I—IEIA: | Mame |
Plac INamn E"QD
—Boak
—JElements
= Clntel
[ lexmark flags
—COMy mapp persons
—(J0penings 2Y04 zettings.cfg
[ APerfLogs
[ AProgram Files
[FFCS0ss4an
E‘Dsoss-schack w701
I—ﬂlkeyboard.d t
L Cg5chack-4
[ Qsozsw 700
—dUsers
- Cwindows
=
—=E:

Hamta spelare fran fil

</ Tarp ™N

event

LL|

Show:l*

Selecteg:lEksiij karmmunkyal bt
- A




Folj de 3 stegen

Steg 1 Tag bort rader som inte ska importeras, stall aven in “Tabbredd” nederst med pilen.

Scrolla igenom alla namnen och kolla att det ser bra ut!

rklazzer
= Importera spelare

[Flec_ [ Steg ll Steg gl Steg §|

Har kan du utfgra 3 zakern
1 - Ta bort rader som inte skall importeras [valj med hoger muskngpp].
2 - Ange hur eventuella tabbar ska tolkas.

infarmation sdzom klubb/zkala, ledare etc. (w3l med hdger muéknapp)

3 - Genom att klicka pd en rad kan du hamta ut text frdn dengfa till Gvergripands

Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Zlfaskolan
Betaskolan
Betaskolan

Ldam dndersson
Bengt Jansson
Lda Ek

Beata Bark

Inga Tiocstakoy¥ich
Joel Jansson
Inge Holm

Bror

Kajsa

Hina

Moa

Marta

Hiklas

fle

Bengt

Tabbredd:| 13 { } )

.-’-‘A\tbrl..ltl

Steg 2 Markera med tabbarna var de olika kolumnerna ska borja

Steg 1| Sten El Steg 3|

Markera pa linjalen ovanfar Iista@eklive kolumn ska barja.
_ [ l_

ddam \\%BAersson alfaskolan 4
Bengt ansson Llfaskolan
tda Ek Zlfaskolan
Eeata Bark dlfaskolan
Inga Tiostakowvich dlfaskolan
Joel Jansson dlfaskolan
Inge Holm dlfaskolan
BEror Erle dlfaskolan
KEajsa Kawvat Zlfaskolan




Steg 3 1. Ange vad de olika kolumnerna innehaller genom att "klicka” och vélja i nedre listen
2. Valj "Grupp” dar namnen ska importeras "Inskrivningsgrupp” eller ”Alla samlade”
3. Klicka pa "Lagg in”
4. Klicka ”Avbryt”

F.alsa k.avat &ltaskolan

Mina™ MNarén™ Alfaskolan

Moa™ Jonzzon™ Alfaskolan

Marta™ Manszon™ 1. Valj kolumninnehall
Soder”

Miklaz™

Bengt ©

Farnamn

Lagg in |0 spelare har lagts

Ila »amlade\
Avbryt

2. Vélj Grupp

3. Klicka ”Lagg in”

4. Klicka ”Avbryt”




Stall in streckkodslasaren i SOSS

1. Valjfliken ”Anpassa”
2. Valj ”Streckkoder

X 5055 - Schack-4an

Arkiv Merktyg Skriv ub|Apfae:2" Hialp

. . . npazza huvudfanstret
Insk[wnlngl Avpricknin £

Klaszer anguage
&b~ Ligg till klass ~¥isa "tooltips”
Ins | Mamn Fullzkarm

matning| Lagstallning

M Streckkoder

3. Fyllienligt nedanstaende mall

Options: bar-code reader

!||_L|:|g BIrors |||_ Show log window |

Reader 'I|

EDnnectiDnIKebeard Fart antion s E':I'rvll

. Select frequency+duration far internal zpeaker aor

- enter filename for external

~Ingkrivna spelare:

= Flankingl Hy sEeIarel

MNamn IHanking |

" Speaker:
[ Internal
[ Left

+ Right

i

~Caorrect reading:
Sound-test

Frequencelﬂ Duratiu:unl[l

L

Saund filelI::'x'xwinduws'\media'xding.wav
YWalume [0-255]|255

~Erroneous reading:
Sound-test

Frequencelﬂ Duratiu:unl[l

L

Yolume [0-255]) 255

Sound filelE:'x'xwinduws'\media.'xtada.wav

Add reader unitl

ﬁl Eancell

4. Spara med “OK”

OBS 1: Efter att streckkodslasaren ar installd ar det bra att starta om SOSS. Streckkoderna kan annars
bli ”for korta” och darfor inte lasbara!

OBS 2: Aven streckkodsldsaren maste konfigureras enligt dess manual!



Ange Klasstorleken

1. Klicka pa fliken ”Inskrivning”
2. Hogerklicka pa en klass ”Alfaskolan”
3. Valj "Egenskaper

B '| SOSS - Schack-4a

Arkiv Merktyg Skriv ut Anpasza Hialp

Inshli\mingl ﬁvpligkningl Gruppuppgelningl Hgsultatinmatningl Lagstéllningl
rKlasser

&~ Laga till klassl

8  Betaskols Egenskaper
13 Deltaskal Skriv ut 4
18 Gammazk ——

Ta bort helt Del

4. Skriv in klassens storlek i ”Antal pa klasslistan”

'| 5085 - Schack-4an
Arkiv Werktpg Skriv ut Anpassa Hjalp

Inshri\mingl .&vprigkningl Gruppuppgelningl Resultati
~Klaszer

& ~ Liaag till klassl

an
Ins | Namn - ing
| l =

8 Betagkolan Allméntl Legarel

athing| Lagstallhing

Inzkrivha zpelare:
| F=3

CEEEE

13 Deltaskola
18 Gammazkala Eﬁrkoltningl Distrikt|Ingen
Adre
Fostadress
Telefan
E-post
“Web-adress
Anital in:l'.ri'-.frla|13 Anial pd pla'r.:IU
~Schack 4an ]

Foing tom. rand UI Fodng juzi r|I.|| Antal pmssljstalﬂ

\

s K | N

OBS!!! Detta maste goras pa ALLA klasser i tavlingen



Lotta forsta ronden

Nar alla spelare ar anmalda startar du tavlingen genom att lotta forsta ronden

1. Markera "Verktyg”
2. Klicka pa ”Lotta alla grupper”

5055 - Schack-4an
— R —————————————————————————————..

Arkiv | Verkivg Skiiv ut Anpassa Hijalp
Il Importera spelare

\ngl Hgsu\tatinmatningl Eagstéllningl
~Klas Alla utskriftstyper

Inskrivha spelare:

& Skiiv ut alla 4 = Hankingl My sgelarel

Ins Yiza alla spelare i en lista. Mamn IHanking | |~
] ~anders Asp
a Gemensam databas 4 «Beata Jonszon
7 GP-turnering 4 +
_— ~Jenny Janszon
Distrikt o ~lohan Hult

wlohan Svensson
~Karl Miklasson
Fladzra all lotiring ~Lotta Jinzzon
il Aker

Lotta alla grupper

Fedigeia mallar...

Sakerhetskopior

De foljande ronderna lottas automatiskt nar alla resultat for rond 1 &r rapporterade
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Andra antalet ronder i tivlingen (forvalt = 5)

1. Valjfliken "Resultatinmatning”

2. Hogerklicka pa den grupp dér alla spelare ar inskrivna ”Alla samlade”

3. Valj "Egenskaper for Alla samlade”

B | SOS5 - Schack-4an

Arkiv Werktyg Skriv ut Anpassa Hjalp

r Grupper:

1. Valjfliken "Resultatinmatning”

In&hrivningl.&vprigkning Gruppuppdelning| Resultatinmatning| Lagstalining

Kopiera Alla samlade
Lige in resultatan | sozlarbantan

Sarmsnal mad annan grunn

" Resultat
& -~
: Yitspelare:
Egenskaper for Alla_samlade fspelare:
|Namn |
Lotta &lla samlade

3. Valj "Egenskaper for Alla samlade”

2. Hogerklicka pa

huvudgruppen ”Alla samlade”

ke

Sraria yondalning

Ta bort Alla zamlade

4. Andra till 6nskat antal ronder

|: 5055 - Schack-dan

Arkiv Werktpg Skriv ut Anpazsa Hidlp

Ihgkriv
~Grupg

Allmant] Sarskiljni
BT 1 | Sarzkiljning

Qruppnamnl»’-‘«lla za

Farkortning
Tatalt antal ronder

or_spelstart:

~Lottningssystem
IMDmad

|P Ej interna maten inom: klasser |

FérgtiIIdeIningssgstemlMomad [poangbaszerad)

~Poangzattning —
Fdrlus;l'l_
Hgmi|2_
EinstlS_

Del

11




Andra antalet spelgrupper i tivlingen (férvalt =5)

1. Valjfliken "Resultatinmatning”
2. Hogerklicka pa den grupp dér alla spelare ar inskrivna ”Alla samlade”
3. Valj "Egenskaper for Alla samlade”

1. Valjfliken "Resultatinmatning”

B | SOS5 - Schack-4an

Arkiv Werktyg Skriv ut Anpassa Hjalp

In&hrivningl.&vprigkning Gruppuppdelning| Resultatinmatning| Lagstalining

r Grupper: Resultat
& -~

Yitspelare:

Egenskaper for Alla_samlade

|Namn

Lotta &lla samlade [

Kopiera Alla zamlade T 3. Vilj”Egenskape

r for Alla samlade”

Lige in resultatan | sozlarbantan

Sarmsnal mad annan grunn

2. Hogerklicka pa huvudgruppen ”Alla samlade”

Siaria unndalning

Ta bort Alla zamlade Del

4. Valj”"Gruppuppdelning”
5. Skrivini”Antal undergrupper”

4. Valj”Gruppuppdelning”

|: SOSS - Schack-4an

Arkiv Verktyg Skriv ut Anpassa Hjalp

Egenzkaper for Alla zamlade

Insgrivningl
- Grupper: — .&llméntl Sérskiliningl Gruppgppdelningl Sktuell ztatus

F/T | Mam

|pgppde|ningsbar grupp |

Tup av gruppuppdelning:|Sghack-4 SM-tppl

C Thativ for “Schacks

I

<.t’-‘«ntal undergrupperl 5

||—Ange maxstorlek per undergrupp |

5. Skriv in antalet spel

grupper i tavlingen

Frioritera wid gruppuppdelning: |Jémn undergruppstorlek Rattvis fordelning av spelarel

~Alternativ far "SM-typ"

|

12




Andra hur manga som gar vidare fran kvaltavling (férvalt =5)

Valj ”Lagstallning”

Valj skrivarikonen langst till vanster
Vilj " Anpassa utskriften”

Vilj ”Slutrapportlista, Schack-4:a”

P wNhPRE

2. Valj "Skrivarikonen” 1. Valj "Lagstallning”

'l'_'[ SOSS - Schabk-4an

Slutrapportlista, schack-4:a | Podng | |

Lagstallning, stor test Schack-4
Lista awer skolor

Web-lizta, schack-4:a

|""‘"n|3‘5'SSEI utzkriftgn " Slutrappartlista. schack-4:a

Shiv ut annan rond &n 1 * Lagstallning, stor test Schack-4

Lizta ower skolar

Wehb-lista, schack-4:a

3. Vilj Anpassa utskriften” ‘ ‘ 4. Valj ”Slutrapportlista, Schack-4:a”

5. Valj fliken “Rubrik 1”
6. Andra ”Antal kvalande=5" till 6nskat antal

5. Valj fliken ”Rubrik 1”7

Eqenskaper for ul

iv ut Anpazsa b

Hogdlﬂ_ Skriv utI

Listdelen| Alimant| Data| Fill Fubi 7
~Rubrikfarmat
||_£ursiv |||_Eetstil |||7Qnderstruken |

EE— | Rutnat |Relativ radhijd [°/o]|'|?1
§tor|ek|14 T_l.._lpsnittIUnivers [Arial)

~Rubrikkomponenter

ckning, Gruppup

|r Upprepa rubrikerna pa ny zida |

L&agg till en Eomponentl
Web-adresslﬁutlesultat i Datakomponent: Tavlingsnamn « |r.&nvénd awvikande format | Fid
Web-adressl Totalt antal: Datakomponent: Taotalt antal incheckade - |r.&nvénd awvikande format | Fid

‘Wweb-adr tekrivet: atakomponent: Utgkriftgtid - |r.&nvéind avvikande format | Fiil
Wweb- dressIAntaI kvalande=5 Datkomponent: <gj| valt> - |r.&nvéind awvvikande format | Fiil

< | T8 Bosbrik] > |

6. Andra ”Antal kvalande=5"

13



Lagg till en klass i SOSS

Valj ”Inskrivning”

Valj ”Lagg till klass”

Fyll i klassens namn

Fyll i Antal pa klasslistan
Klicka ”"Lagg in”

vk wnN e

Arkiv Merktyg Skriv ut Anpasza Hialp

Inshlivningl .&vprigkningl Gluppuppgelningl Hgsultatinmatningl Eagstéillningl

~Klaszer ~Inskrivna zpelare:
& - Laaga till klassl = - Flankingl Wy sEelarel
Ing |Namn | agga till ny Mamn IHanking |

13 Alfaskolan N I | Ada Ek
8  Betaszkolan amn Adam Anderszon

13 Deltaskola Edrkortningl Beata Bark
18  Gammaszkola Antal pa k|asg|igta|0 Bengt Jansson
Bror Erle
Ledarel . .
—= Inga Tjostakovich

M Inge Halm
§téng| Anpazza dialogen » Joel Jansson
Kajza Kavat

Marta Manzzon
Moa Jonzson
Miklaz Sdder

14



Lagg till spelare i SOSS

vk wN e

Valj fliken ”Inskrivning”

Markera den klass i vansterkolumnen som spelaren ska tillhora
Vilj "Ny spelare” till hbger

Skriv in den nya spelarens "férnamn” och ”efternamn”

Valj "Lagg in”

Arkiv Werktyg Skriv ut Anpasza Hjalp

Inshrivningl Avprigkningl Gluppuppgelningl Hgsultatinmatningl Lagstéllningl

rklazzer Inzkrivna spelare:
& - Ligg till klassl ‘ S - Hankingl My sEeIarel
Inz | Namn | T 0 el o [T | Ranking |
13 Alfaskolan v in ny spelare
8 Betaskolan Firnamn|Elof
13 Deltaskola
18 Gammaskola Eftermnamnfkarlsson
u] Myzkaolan Laag inI

Grupp |Alla zamlade
§téng| Anpassa dialogenl

15



Mata in resultat i SOSS

Enklast att |dsa in resultat i SOSS ar genom att lasa av streckkoden med en streckkodslasare.
Man laser streckkoden for den spelare som vann partiet, vid remi laser man den mittersta koden.

Ibland maste man ldsa in resultatet manuellt med musen

1. Valj ”"Resultatinmatning
2. Klicka med musen pa den spelares namn som vann partiet
3. Vid remi klickas de dubbla fragetecknen mellan namnen (? - ?)

=l

— 7 Resultat
& - Vid remi: Klicka pa ? -?
Witzpelare: SVarlzpelare:
Mamn at Mamn
~Beata Jonss lanna Hall

\

~Egneta Papp

ils Aker
~lohan Hult

~lohan Svensso

~leng Surender

Vid vinst: Klicka pa namnet

16




Andra ett resultat

Enklaste sattet att andra ett resultat ar genom att lasa in det “nya” resultatet med streckkodsladsaren.
Det gamla resultatet blir da ersatt av det nya.

Ibland vill man gora detta manuellt

1. Hogerklicka pa nagon av spelarna
2. Valj "Egenskaper”

MNamn | Resultat| Mamn

vBeata Johszon 2.2 ~lanna Hall
«Egneta Papp 3-1 wlohan Swenssc
i e 1-3 whgnes Gorans:
Joh |Egenskaper P vlens Surender

Altivara
Barkera

Ta bort helt Del

3. Valj aktuell motstandare i spelfonstret
4. Om man vill andra resultatet fér bada motstandarna: klicka i fonstret med resultatforslag

5. Om man vill andra resultatet endast for den aktuella personen: skriv in podngen i den nedre
kolumnen.

anpassa Hjalp

Mummer 3 Johan Svensson
Gruppuppgelningl F|gsultatinmatn|

Persoﬂdatal ELD-daLal Eesultatl

| NummngS
Erupplﬁrupp A

Egneta Papp [¥] - Johan Svenszzon [5)
[rupp ~Rondviz data I T .1 2 . 2 | 1.3 |
Klicka p& en rad for att dndga S — =

- Sténgl
Fond | Mot nr| Motstandarens 135

\ Svartzpelare:
| MNamn
~Eaneta Papp

Har dndras resultat for

Jonna Hall

bada spelarna

Valj rond

Aktivitet|Spelar
Rand 2[Ej rapporterad

Har dndras resultat for

endast denna spelare

Utskrifter
De utskrifter som normalt anvands ar:

1. Lagprotokoll med bordsnr (Schack4an)
Visar individuella resultat fér en klass och var spelarna ska sitta

2. Lagstallning stor text (Schack4sn)
Visar stallning mellan alla klasser i tavlingen
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