
 
 

 

 

 

 

Nordic Chess Federations. 

 

 
      Reykjavik,  22. juni 2011 

 

 

 

Invitation to the  “Nordisk Mesterskab for Ungdomsskolelag 2011”. 

 
 

The Icelandic Chess Federation has the honor and pleasure to invite to the “Nordisk 

Mesterskab for Ungdomsskolelag 2011“ which will be held in Reykjavik 26. – 28. 

August 2011. 

 

Hereby we present the schedule, some practical information and registration form.  

We ask you to send the registration form to the Icelandic Chess Federation not later 

than July 25, 2011.    

 

We are very much looking forward to seeing you in Iceland and hope that the 

tournament and stay will be enjoyable. 

 

Best regards 

ICELANDIC CHESS FEDERATION 

 

 

Asdis Bragadottir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

NORDISK MESTERSKAB FOR UNGDOMSSKOLELAG 2011  

 

SCHEDULE 

 

 

        

 

Friday August 26  16.30   Captains´ meeting 

    17.00   Opening – Round 1 

    20   Dinner 

 

Saturday August 27 9.00   Round 2 

    13.30   Lunch 

    15.00   Round 3 

    19.30   Dinner 

                          

 

Sunday August 28  9.00   Round 4 

    13.30   Lunch 

    15.00   Round 5 

    20.00   Dinner – Closing ceremony 

 

Monday August 29    Departure 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Practical information: 

 

Playing venue:   Faxafen 12, Reykjavik 

 

Time limit: 90 min. for the whole game +  30 sec pr. 

move 

 

Accommodation:   Hotel 66, Grensásvegi 14, 108 Reykjavik 

     Price for extra persons IKR  

     8.000 per day – including meals. 

 

Registration:    Sent to 

     Icelandic Chess Federation  

     Fax:  + 354 568 9116 

     Email:  skaksamband@skaksamband.is 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:skaksamband@skaksamband.is


 

 

 

Nordisk Mesterskab for 

Ungdomsskolelag 2011   

 

 
Please return to: 

Skaksamband Islands 

Fax:  + 354 568 9116 

Email:  skaksamband@skaksamband.is 

 

 
Country:  _________________________________ 

 

School: __________________________________ 

 

1.  _______________________Elo:_______Nat.: _______ 

 

2.  _______________________Elo:_______Nat.:_______ 

 

3.  _______________________Elo:_______Nat.:_______ 

 

4.  _______________________Elo:_______Nat.:_______ 

 

Res.: _______________________Elo:_______Nat.: _______ 

 

 

Team captain: _________________________________ 

Extra persons: ___________________________ 

   ___________________________ 

   ___________________________ 

   ___________________________ 

    

 

 
Arrival:       _____________________ 

Departure:  _____________________  
 



Ungdomsskolehold 

1. Alle nordiske land har rett til å delta i mesterskapet, som arrangeres en gang i året - 

fortrinnsvis andre helgen i september. Turneringen avholdes på skift mellom landene 

etter nærmere avtale landene imellom. 

2. Arrangørlandet skal sende ut innbydelser til de nordiske land senest 3 måneder før 

turneringen. De inviterte land skal besvare innbydelsen senest en måned før 

turneringen, og sende med en foreløpig lagoppstilling samt navn og adresse til lagets 

kontaktperson. 

3. Hvert land stiller et lag til mesterskapet. Hvis det er påmeldt et ulikt antall lag, har 

arrangørlandet rett til å melde på et ekstra lag, som da deltar likeverdig med de andre 

lagene. Hvis det deltar to lag fra samme land, skal disse møtes i første runde. Et lag 

består av fire spillere (+ eventuelt en reserve), og de deltagende lagene skal om mulig 

være vinnere av de respektive lands offisielle lagmesterskap samme år. Arrangøren 

kan gi dispensasjon om bruk av flere enn en reserve hvis arrangementstekniske 

forhold ikke er til hinder for dette. 

4. Spillerne skal være elev på det tidspunktet som laget kvalifiserer seg til deltagelse. 

Således kan en elev, som i den nasjonale turneringen har spilt på et lag, representere 

dette i det nordiske lagmesterskapet, selv om spilleren ikke lenger er elev på skolen. 

Omvendt kan en elev, som flytter til skolen etter kvalifiseringen, ikke delta i det 

nordiske mesterskapet. En spiller må i det år nordisk mesterskap spilles høyst være 

fyllt 17 år. 

5. Innen 1. runde skal en lagoppstilling inkl. reserver leveres til arrangøren. Denne 

lagoppstilling skal følges hele turneringen (den innbyrdes bordrekkefølgen kan ikke 

endres). Lagene spiller alle mot alle (enkelte runder). 

Forøvrig gjelder følgende regler: 

A. Betenkningstiden er 2 timer på 40 trekk. Hvis ikke partiet er avgjort etter 40 

trekk, får hver spiller et tillegg på 30 min. til resten av partiet (uret stilles 30 

min. tilbake). Arrangøren kan også velge å bruke følgende spilletid: 90 min. 

på hele partiet med et tillegg på 30 sec pr. trekk. 

B. Det spilles etter FIDE's regler. 

C. Det laget som får flest partipoeng blir nordisk mester. Står to eller flere lag 

likt, er det laget som har flest matchpoeng nordisk mester (vunnet match gir 1 

poeng, uavgjort 0.5 poeng og tap 0 poeng). Står to eller flere lag fremdeles 

likt, er den innbyrdes kampen avgjørende. Er det stadig ingen avklaring, deles 

mesterskapet, og det trekkes lodd om premier som ikke kan deles. 

6. Turneringen ledes av en turneringsleder som utpekes av det arrangerende land. 

Turneringslederens avgjørelser kan ikke appelleres. 

7. Vinneren av turneringen får tittelen "Nordisk mester for ungdomsskolelag". 

Arrangøren fastsetter premieringen utfra følgende minimumsbestemmelser: De tre 

beste lag såvel som dets deltagere premieres med medalje eller trofé med 

inngravering. Alle deltagere tildeles diplom eller annet deltagerbevis. 



8. De deltagende land betaler selv reiseomkostninger for deres lag. Arrangørlandet 

står for utgifter under turneringen (kost, logi osv.) for maksimum fire spillere, en 

reserve og en lagleder i inntil 4 døgn, avhengig av det enkelte lands reisemuligheter. 

9. De enkelte lands forbund har ansvaret for at nærværende bestemmelser overholdes. 

Vedtatt av møte i skolesjakkomiteen i Tjele 14. februar 2002 og revidert av 

skolesjakkomiteen i Oslo 19. februar 2005. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 


